Cashkontroll

- leererveiledning

Undervisningsmateriell i gkonomisk forstaelse til matematikkfaggverktay titverrfaglige prosjekter i
grunnskolen p&. - 10.klassetrinn.
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Barn og unges rolle i en forbruksorientert verden er i kraftig endring. Nye produkter lanseres pa markedet,
nye betalingsmater blir tilgjengelige og markedsfgringsganjer frister barn og unge til & bruke penger.
Samtidig viser undersgkelser at barn oggdom har svak gkonomisk forstaelse og at foreldrene deres ofte
ikke er de beste radgiverne.

Derfor har Fokus Bank utarbeidet undervisningsmatetilddruk i skoleundervisningesamtUndervisning i
gkonomisk forstaels@vww.uof.no) som statte for leering av gkonomisk forstaelse.

@konomisk forstaelse gir et stort leeringspotensial for matematikkundervisning og gir laererne mulighet til &
arbeide med matematikkompetanse i en kontekst som er knyttet til hverdagssituasjanieario og unge.

Malet med undervisningsmateriellet er & hayne den gkonomiske forstaelsen blant elever i grunnskolen slik
at de i fremtiden blir i stand til & handtere sin personlige gkonoen ferdighet som er grunnleggende i

alle menneskers tilveerelse.


http://www.uof.no/
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Cashkontroler et elektronisk undervisningsmateriell fér 10. klasseCashkontrolbestar av tre deler:
1 enelevdel
1 enleererdel
1 en foreldredel

Elevdelenbestar av en fiksjonsdelCashkontrolbg en praktisk del Skoleprosjekter

Cashkontrolbestar av to deler, en som er beregnet pa eleveri. klasse og en som er beregnet pa elevér i.0.
klasse.

Hver del inneholder:
1 eninnledning
1 en presentasjon av hovedpersonene i de fire oppdragene
1 4 oppdrag

Skoleprosjekteinneholde opplegg til prosjektarbeid om gkonomi i klassen. Det kan veere a organisere og
gjennomfgre en klassetur, en fest eller et veldedighetsprosjaknsikten medskoleprosjekteer at elevene skal
bruke den kunnskapen til har tilegne¢ggjennoma jobbe med oppdragenedashkontrd] til & planlegge og
gjennomfgre etreelt prosjekt.

Leererdeleninneholder

1 Onlineverktgy for &
0 opprette klasseog gi tilgang til oppdragenedashkontroll
0 evaluere elevenes innsats i oppdragene
o onlinediskusjonsvektgy til bruk mellom eller etter oppdragene
0 opprette prosjeker iog gi tilgang tiEkoleprosjekter

1 Denne leererveiledningen, inksivdidaktiske betraktninger og en faglig/pedagogisk gjennomgang av de

enkelte oppdragene
1 Apne oppgaver for evaluering av denkelte elevs innsikt og forstéelse for de faglige begrepene

Foreldredeleninneholder
1 En kort beskrivelse awashkontroll
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Cashkontroler et tematisk materiale der elevene jobber med gkonomisk forstaelse. Stoffet tar utgangspunkt i
matematikken som elevene har eller skal tilegne seg. Materialet er tenkt til bruk i matematikkundervisningen eller i
tverrfaglige prosjekter der matematikk et av de baerende elementene.

Materialet er delt i to deler. Den fiktive delerCashkontrollsom bestar av i alt 8 oppdrag der elevene kan jobbe i
grupper eller individuelt, og den praktiske deleskoleprosjekteder lsereren/elevenéan planlegge ogjennomfgre
virkelige prosjekterl begge de to delene ledes elevene til a foreta en rekke valg og vurderinger begrunnet i og med
matematikk og gkonomisk forstaelse.

@konomiskorstaelse er i denne sammenhengen knyttet til at elevene gjennom arbeiddttemaene i skonomi og
matematikksom du ser i tabellen pa neste sidayveier, vurderer, prioriterer og argument for de valg eller
lzsningerde gjari de 8 oppdragene. | temaene finnes det situasjoner der elevene ma prioritere i forhold til hva og
hvordan de vil bruke penger. Vurderingene kan bygge pa faktiske forhold der matematikken tas i bruk, eller p& mer
subjektive forhold.
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Malet medCashkontroler at elevene jobber med

5.-7. Klasse 8.¢ 10. klasse

@konomi @konomi
1 sette opp budsjett 1 vurdere gkonomi
7 tilby tienester/handle 1 sammenligne inntjening
1 betale gjeld 1 betale gjeld
1 prioritere/verdivurdere 1 verdivurdering
1 forbruk 1 forbruk/overforbruk
1 forpliktelser overfor andre 1 sammenligne lanenigheter
1 rentelinvestering
1 forpliktelser for samfunnet
Matematikk Matematikk
1 Matematikkompetanse med hovedvekt pa 1 Matematikkompetanse med hovedvekt pa
modelleringskompetanse modelleringskompetanse
1 Bruke de fire regneartene, inklusiv bruk av 71 Kjenne og bruke reelle tall
lommeregner, regneark osv. 1 Forsta og bruke prosentbegrepet
' Regne med penger 1 Bruke funksjon til & beskrive sammenhenge o
1 Kjenne og bruke prosent i sammenheng med forandringer
brakdeler 1 Grafiskbestemme Igsninger i ligningssystemer
' Kjenne og bruke enkle funksjoner  Tilrettelegge og gjennomfare enkle statistiske
1 Kjenne til koordinatsystemetsammenheng undersgkelser
mellom tall og grafer 1 Lese, forsta og vurdere bruken av statistikk i
1 Samle inn, behandle og formidle data i tabelle forskjellige medier
og diagrammer 1 Jobbe med problemstillinger i hverdagen i
1 Gjennomfare enkle statistiske undersgkelser forbindelse med privatgkonomi og
1 Beskrive og tolke data og informasjon i tabelle samfunnsgkonomi
og diagrammer
1 Jobbe med gkonomiske problemstillinger fra
hverdagen og det neere samfunnslivet.
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Kjernen iCashkontroler deéatte oppdragenefire for 5.- 7. klasse og firéor 8.- 10. klasse.

| hvert oppdrag falger vi en person sdrar en gkonomisk problemstilling i forbindelse med tilretteleggelse og

awvikling av f.eks. en klassetur, mgblering av et rom og innsamling til et godt formal. Underveis skal brukeren foreta
beregninger eller forholde seg til gkonomiske problemstillingeklefalgen har ingen betydning, oppdragene kan
brukes uavhengig av hverandre innenfor aldersgruppen nar de passer inn i undervisningen.

De atte oppdragene er:
1 Oppdragfor 5.-7. klasse

1 Skolefesten (Emma)
Spillkonsollen (Anders)
Renovering av rom (Jakob)
Klasseturen (Linnea)

= =4 =

1 Oppdragfor 8.-10. klasse
1 Veldedige formal (Vilde)
1 Flytte hjiemmefra (Sara)
9  Turen til New York (Martin)
1 Investering og sparing (Jonas)

Fra side 18denne veiledningefinner du en faglig/pedagogisk gjiennomgandhaert enkelt oppdrag.
Undervisningsforlgpene i oppdragene er tilrettelagt slik at eteviean jobbe med dem uteinnledning, samtale og
diskusjoni klasserr, likevel anbefales det at lsereren:

introduserer og diskuterer malene med det samlede oppdragsforlgpeat kiassen

introduserer de gkonomiske og matematiske begrepene som eleskalarbeide med i de enkelte oppdragene
samler klassen til drgfting av spesielle forhold som dukiogri et oppdragsforlgp

diskuterer og samtaler med klassen om det enkelte apgdforlgpet etter gjennomfaring.

=A =4 =4 =

De fire oppdragene til hver malgruppe kan brukes uavhengig av hvergmedkiefglgen har ingen betydning.

| hvert oppdrag inngar ded typer oppgaver. Avhengig av hvordan oppgaven lgses blir det tildelt et antall poeng, og
ved avslutningen av et oppdrag telles disse sammen og vises i leererdelens evalueringsverktgy som antall poeng i
forhold til antall mulige riktige.



De3 oppgavetypaeer

1 Enkeltstdende grunnoppgaveElevendar en enkelt oppgave sowifte dreier seg om en vurdering av
belgpsstarrelser

1 Oppgaver i adaptive forlgpElevene far en grunnoppgave, etterfulgt av to oppgaver innenfor samme
matematiske kontekst. Oppgavenes vangiebtsgrad reguleres av hvordan elevene har Igst de foregaende
oppgavene. Elevene far 10 poeng for hvert riktige svar og 0 poeng for hvert svar som er feil:

Riktig svar

Ny oppgave
Pl (AA)
Ny oppgave
(A)
Riktig svar 4 N
\ Ny oppgave
Feil svar (AB)
N\ J
Grunn-oppgave
e N
Riktig svar Ny oppgave
/ N BA) J
Feil svar Ny oppgave

(B)

\ Ny oppgave

Feil svar (BB)

1 Tidsjusterende oppgaverOppgavene dukker opp mellom sceneovergangene hvis eleven jobber seg giennom
oppdraget raskere enn den estimerte tideDermed far ikke alle elever tidsjusterende oppgaver.

1 Apne oppgavesom etterbehandler og setter i perspektiv det stoffet elevene har arbeidet med i oppdiatet.
hvert oppdrag kan elevene individuelt lase de apne oppgaveeer ikke med i poengevaliegen.Oppgavene
lastes ned fra lzererdelen og deles ut til elevgrdgapir eller vises pa skjerm
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| oppdragene er det som tidligere nevidoppgavetyper:
1 Grunnoppgaver
1 Oppgaver i adaptive forlgp
i Tidsjusterende oppgaver

| hver av de 8 oppdragene er det bygd inn en rekke adaptive oppgaver av matematisk karakter som skal belyse elevens
wkonomiske forstaelse. Adaptivt innebaerer at dersom en elev lgser riktig den farste oppgaven, grunnoppgaven, som

er av middels vanskelighesad, far eleven en ny oppgave av hgyere vanskelighetsgrad. Svarer eleven feil, far eleven

en oppgave av lavere vanskelighetsgrad.

Oppgavene er av ferdighetsmessig karakter. Man kan registrere hvorvidt oppgaven er riktig eller feil. Men ikke om en
gitt feil skyldes manglende forstaelse eller f.eks. en feil inntasting p& lommeregneren.

Hvis de adaptive oppgavene i oppdragene skal gi et fgrste bilde av den enkelttoedtdalse ma de lgses

individuelt.

Apne oppgaver (pa papir)

Som verktgy til & belgseleveres grad av forstaelse for det gitte faglige innholdet, finnes det her i laererdelen en rekke
problemorienterte &pne oppgaver som kan lastes ned, og som gir elevene mulighet til & uttrykke seg pa det nivaet de
er i stand til.

Alle elevene bgr lgserpblemoppgavene. Vurderingen av elevene henger ikke sammen med valg av

problemoppgaver, men bidrar til & gi et helhetlig bilde av elevens ferdigheter og kompetanse. Problemoppgavene skal
pa den maten synliggjere elevens grad av forstaelse og evnen tiké kompetansen i forhold til det faglige

innholdet. De apne oppgavene gir eleven mulighet til & vise om han eller hun er i stand til & lese og forsta innholdet,
kan utlede sentral informasjon og deretter anvende relevante matematiskekogomiskebegrepe i lgsningen.



Vurdering
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Vurdering av elevens evner til & lase de apne oppgavene kan foretas pa fleregrhétegr et eksempel som er

oversiktlig i det daglige undervisningsmiljget.

Eleven kan ha forskjellige behov for stgtte for & komme i gang med
oppgaven, fra ingen statte til full stgtte. Eleven kan velge forskjellige
mater & lgse oppgaven pa. Stgrre innsikoffst betyr at eleven har
tilegnet seg kunnskap og er i stand til & omsette det i lgsningsresultg
fra en lgsningsmate der han eller hun praver seg frem med forskijelli
belgp, via tegning av grafer til oppstilling av en lgsning ved hjelp av
ligninger.

Elevens lgsning vil veere lzererens utgangspunkt for & vurdere eleve
forstaelsesniva og dermed tilrettelegge en undervisning som gir elev
en starre forstdelse for problemstillingen.

Hvis eleven svarer feil eller mislykkes i sitt forsgk pa a lgse oppgave
bar man forsgke & finne frem til hvilke tanker eleven har gjort seg i
forbindelse med Igsningen av oppgaven. Man kan starte med & gi
eleven tilbakemelding om at svaret er feil, og gi ham eller henne

itet
ge

NS

mulighet til & prave igjen. Hvis eleven fremdeles ilké&es, kan man

Ok betyr at svaret er fremkommet
uten hjelp eller statte

Beskjed onfeil, pravde igjen,
deretter ok

Oppgaven blir gjentatt med hint
om svar, deretter ok

Samtale om oppgave og
problemstillingen, deretter ok
Leereren gir en muntlig forklaring
om hvordan oppgaven kan lgses,
deretter ok

Leereren viser lgsningen og statte
elevers eget forsgk

Eleven lgser ikke oppgaven
uansett omfanget av statte

gjenta oppgaven og komme med forslag til en begynnende lgsning.

Hvis dette heller ikke farer frem, kan man be eleven tenke pa hvordan han Igste en lignende oppgave. Hvis dette ikke

hjelper, kan man fortelle eleven hvordan oppgaven lgses og deretter kan eleven prave a forklare sin forstaelse av

veiledningen.

aly y20SNBNJI KZ2NJ YIy3aS ¢KAy(E
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evne til & jobbe med og tenke finansiell forstaelse. Selv otte dégy grad bygger pa leererens subjektive

oppfatninger og vurderinger, er det gode holdepunkter for denne vurderingen.

Et hgyt tall tyder pa at eleven mangler mye av forhandskunnskapene og trenger mye stgtte og veiawergpm

indikerer et lavt laeingspotensial.

f DA
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SidenCashkontrolbg Skoleprosjekteforegar pa datamaskiner, er det lurt & undersgke om skolen har en
hensiktsmessig tilgang til datamaskiner som oppfyller kravene nedenfor:

f En datamaskin til hver grupgtba gjerne en ekstra ledig datamaskin for sikkerhets skyld)

1 Flash 9: Det er et krav at Flasisgdller er installert. Hvis du kan se forsidenGashkontrolpa en datamaskin,
har den Flastspilleren som kreves. Ellers kan det vaere ngdvendig & be skolemsvarlige om hjelp, siden
installasjonen kan kreve spesielle brukerrettigheter. Figgsitleren kan lastes ned gratis fra nettet pa
www.adobe.com

1 Annen programvare: Microsoft Windows 98 eller nyere, IntefBeplorer 6.0 med JavaScript aktivert, og (for
leerere) Adobe Acrobat Reader

1 Skjermopplgsning: Minst 1024 x 768

1 Lydkort: Det anbefales at datamaskinene har lydkort og hgyttalere/headset, siden noen sekvenser i
Cashkontroler med tale (teksten kan ogséa leges skjermen).

1 Internetthastighet: Minst 512 Kbit.


http://www.adobe.com/
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| leererdelen kan du bruke videoinnledningen til & skaffe deg oversikt over hva som skjuler seg bak
Cashkontrolbg SkoleprosjekteiFor 8 komme i gang og fa tilgang til leererverktayene mfatht registrere
deg som leerer i Leererdelen.

1. Ga tilwww.cashkontroll.nag velg Informasjon til leererag trykk pa Apne leererdelen (GO
Du far tilsendt ere-postmed brukernavn og passord som du skal benytte nar du jobber i leererdelen.

- gir deg kontroll over pengene

Q Cashkontroll # Hiem (@ Lmrerdelen  (3) Foreldredelen

@nsker dua undervise om gkonomisk
forstaelse pa skolen? Ga til lz2rerdelen 0g'
se hvordan du setter sammen
arbeidsgrupper og klasser og hvordan du
evaluerer elevene, Registrer deg som
bruker i lzererdelen og gjer Cashkontroll og
Skaleprosjekter til en del av
undervisningen.

Apne Ia;-rerdel\' GO

Demonstrasjon Administrasjon Hjelp Laererveiledning

. F3 mer informasjon
Registrer deg T om Cashkontroll og
Har du lyst til 8 f& T Skoleprosjekter.
tilgang til Cashkontroll {77 3 = |
og Skri= - MAKE A PLAN
Fo " '
- Follo

Registrer deg P i 1 = Sl Dhete e : :
0 fa L your b 2 Registrering

Innlogging
Er du allerede
registrert? G8 til
innlogging

Innlogging

Inspirasjon

F3 inspirasjon og finn
verktgy som kan stgtte
deg i undervisningen i
gkonomisk forst3else.
G3 inn p8 www.ugf.no.

www.ugf.no

Velkommen I Cashkontroll kan du utfordre elevenes forst3else av privatgkonomi, og i
Skoleprosjekter kan du gi dem sjansen til 3 planlegge realistiske prosjekter. Se
videoinnledningen, og la deg inspirere!

Se hvordan du
oppretter deg som
lzerer i leererdelen og
kommer i gang med
Cashkontroll.

Slik kommer du i
gang

Trenger du hjelp? En
trinnvis veiledning
beskriver hvordan du
lager prosjekter i
Skoleprosjekter.



http://www.cashkontroll.no/
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3. Settinn navn, gostadresse, skolens navn, det passordet du gnsker og, dersom det er relevant,
postnr og skolens ID. Trykk pa Registrer.

Demonstrasjon Administrasjon Hjelp

Registrering

Angi navn, e-post, skolens navn, postnummer, skolens ID og ensket passord for a registrere deg for
Cashkontroll.

Navn:

E-post:
Bekreft e-post:
Skolens navn:
Postnummier:
Skolens ID:

@nsket passord:

st cnpptll to ganger arllq i maksimalt tre ar.
m h deg utsendingen av brukerunderspkelser
ved 3 benytre I:-nl- en i de e-postmeldingens du mottar.

Registrer deg

Forc

Demonstrasjon Administrasjon Hjelp Logg ut

Cashkontroll

Skoleprosjekter Velkommen til leererdelen.

Velg om du vil arbeide med Cashkontroll eller Skoleprosjekter.

Cashkontroll

Skoleprosjekter
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Verktay til Cashkontroll

Klasser/grupper

Med dette verktayet kan du opprette en klasse og gi klassen navn, niva og hvor mange grupper du vil dele
opp klassen i (tips:-2 elever ved hver datamaskin gir en god diskusjon om Igsing av oppbaiedu

gnsker at elevene skal jobbe individuelt, oppretter du en gruppe per elev). Det trengs én datamaskin til
hver gruppe. Deretter far du opp en oversikt og gruppenes brukernavn og paskerdan du skrive inn
navnene pa elevene slik at du lett ke@ hvem som er med i hver gruppe. Nar klassen/gruppen er

opprettet, vil den vises pa oversikten over opprettede klasser og grupper.

VIKTIGFor & gi gruppene tilgang til de enkelte oppdragene ma du velge hvilket oppdrag den enkelte
gruppen skal ha tilgant.

Evaluering

Her kan du danne deg oversikt over hvordan elevene klarer seg i oppdragene. For hver scene i et oppdrag
vil du kunne se hvor mange poeng elevene har fatt i forhold til det mulige antall poeng. Det er mulig a se
poeng bade pa grupp®g khsseniva. Siden oppdateres lgpende etter hvert som elevene jobber med
oppdragene.

Drgftingsverktgy

Med drgftingsverktayet kan du hente opp klassespgrsmal til diskusjon pa en storskjerm, projektor eller
lignende. Sparsmalene er delt inn etter hvert oppdrag du kan dermed bruke verktayet bade etter de
enkelte oppdragene eller til en samlet diskusjon etter at elevene har gjennomfgrt alle oppdragene.
Sparsmalene finner du under veiledningen til hvert oppdrag i denne leererveiledningen.

Oppgaver
Nar man jobler med oppdragene i grupper kan det veere vanskelig & danne seg et inntrykk av den enkelte

elevs forstaelse av stoffet og tilegnede ferdighet@ppgavene kan lgses individuelt og stiller krav til den
enkelte elevs argumentasjon, ferdigheter og metodiskeegv| leererdelerunder Oppgavekan du laste
ned oppgavesett til @nholdsvis. - 7. klasse og 8.10. klasse.
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Du ma veere innlogget for & benytte leererverktayene.

1. Login
Nar du har logget deg p4, kan delge om du vil arbeide me@astkontroll eller Skoleprosjekter
VelgCashkontroll

Demonstrasjon Administrasjon Hjelp Logg ut

Cashkontroll
Skoleprosjekter Velkommen til leererdelen.

Velg om du vil arbeide med Cashkontroll eller Skoleprosjekter.

Cashkontroll

Skoleprosjekter

2. Opprett klasse
''YRSNJ a2LIINBGG ye (1flaasSé NEIAAGNENBNI Rdz 1€ I a
grupper(kan endres senerelver gruppe ma ha egen PC. Det anbefales at det er 2 elever i hver
gruppe. Det genereres automatisk en gruppe for deg som leerer slik at du kan teste oppdragene.

Demonstrasjon Administrasjon Hjelp Logg ut Leaererveiledning

F3 mer informasjon
Cashkontroll om Cashkontroll og

« Klasser & Legg til ny klasse Skoleprosjekter.
Arbeidsgrupper Last ned
Du kan legge til en ny klasse ved & angi klassens navn, klassetrinn og antall grupper du vil dele klassen
Ewaluering i. Du kan endre antall grupper senere.
Slik kommer du i
Drafting gang

Oppgaver Trenger du hjelp? En

T Klassens navn: _ trinnvis veiledning
asl

beskriver hvordan du

Klassetrinn: ﬂ lager prosjekter i

Skoleprosjekte

Antall grupper: — Last

Skoleprosjekter

Introduksjon til
Skoleprosjekter

F& en innfering i
verkteyet for
Skoleprosjekter.
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3. Opprett grupper
Du g hver gruppe et navn. Du kan ogsa skrive inn elevenes navn slik at du pa en enkel méte far
oversikt over hvem som er i hvilken grupjBeukernavn og passord blir automatisk generert for
K@SNIJ INHzZLILISS RA&AS 1Yy Rdm&BIy R diBpene filgamy$ithed ¢ D NHzLILIS
oppdraget du gnsker at de skal jobbe meHusk a lagreNar du har opprettet gruppenéan du skrive
ut en liste medgrupper, brukernavn og passord og gi hver gruppe en lapp med sitt brukernavn og passord.

Demonstrasjon Administrasjon IE ] Leererveiledning
Fa mer informasjon

om Cashkontroll og

Skoleprosjekter.

Last ned pdf (1,8 MB)

Cashkontroll

* Klasser & Storbyskolen
Arbeidsgrupper

8.b

Her er en oversikt over arbeidsgruppene med brukemnavn, passord og medlemmer.

Evaluering
Slik kommer du i

Drgfting gang

Oppgaver Legg til ny gruppe i denne klassen Skriv ut

Trenger du hjelp? En
trinnvis veiledning
beskriver hvordan du
lager prosjekter i
Sknleproslekter

Fasit Gruppenavn Gruppens oppdrag: Fjern denne gruppen

, Leerer Ingen oppdrag (] (kan ikke gjgres om}
Skoleprosjekter Maks. 21 sifre

Medlemmer av denne gruppen Brukernavn

julie « [5t08b48951

Passord

G"-lppena\m Gruppens oppdrag: Fjern denne gruppen
ngen oppcrag - MG
Maks 21 sifre
Medlemmer av denne gruppen Brukernavn

- |5t08b48952
Passu rd
QyZDm

4. Lgse oppdrag
Ga til www.cashkontroll.nag velg niva. Velg et oppdrag og logg inn med brukernavn og passord
fra gruppeoppsettet i leererdelen (se ovevis elevene ikke kommer inn, sjedkdu har gitt dem
tilgang pa det oppdraget du gnsker de skal jobbe nvednbefaler at ogsa laerer lgser oppdraget.

Introduksjon til
Skoleprosjekter

F3 en innfgring i
verktgyet for
Skoleprosjekter.

Se video





























































