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Cashkontroll 
 - lærerveiledning 
 

Undervisningsmateriell i økonomisk forståelse til matematikkfaget og verktøy til tverrfaglige prosjekter i 

grunnskolen på 5. - 10. klassetrinn.  
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LƴƴƭŜŘƴƛƴƎ 
Barn og unges rolle i en forbruksorientert verden er i kraftig endring. Nye produkter lanseres på markedet, 

nye betalingsmåter blir tilgjengelige og markedsføringskampanjer frister barn og unge til å bruke penger. 

Samtidig viser undersøkelser at barn og ungdom har svak økonomisk forståelse og at foreldrene deres ofte 

ikke er de beste rådgiverne.  

 

Derfor har Fokus Bank utarbeidet undervisningsmateriell til bruk i skoleundervisningen samt Undervisning i 

økonomisk forståelse (www.uof.no) som støtte for læring av økonomisk forståelse. 

 

Økonomisk forståelse gir et stort læringspotensial for matematikkundervisning og gir lærerne mulighet til å 

arbeide med matematikkompetanse i en kontekst som er knyttet til hverdagssituasjoner for barn og unge. 

Målet med undervisningsmateriellet er å høyne den økonomiske forståelsen blant elever i grunnskolen slik 

at de i fremtiden blir i stand til å håndtere sin personlige økonomi ς en ferdighet som er grunnleggende i 

alle menneskers tilværelse. 

 

 

  

http://www.uof.no/
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hǾŜǊǎƛƪǘ 
Cashkontroll er et elektronisk undervisningsmateriell for 5.- 10. klasse. Cashkontroll består av tre deler: 

¶ en elevdel 

¶ en lærerdel  

¶ en foreldredel 

 

Elevdelen består av en fiksjonsdel - Cashkontroll og en praktisk del - Skoleprosjekter. 

 

Cashkontroll består av to deler, en som er beregnet på elever i 5.-7. klasse og en som er beregnet på elever i 8.- 10. 

klasse. 

 

Hver del inneholder: 

¶ en innledning 

¶ en presentasjon av hovedpersonene i de fire oppdragene 

¶ 4 oppdrag   

 

Skoleprosjekter inneholder opplegg til prosjektarbeid om økonomi i klassen. Det kan være å organisere og 

gjennomføre en klassetur, en fest eller et veldedighetsprosjekt. Hensikten med Skoleprosjekter er at elevene skal 

bruke den kunnskapen til har tilegnet seg gjennom å jobbe med oppdragene i Cashkontroll, til å planlegge og 

gjennomføre et reelt prosjekt. 

 

Lærerdelen inneholder  

¶ Online-verktøy for å 

o opprette klasser og gi tilgang til oppdragene i Cashkontroll  

o evaluere elevenes innsats i oppdragene 

o online-diskusjonsverktøy til bruk mellom eller etter oppdragene 

o opprette prosjekter i og gi tilgang til Skoleprosjekter 

¶ Denne lærerveiledningen, inklusiv didaktiske betraktninger og en faglig/pedagogisk gjennomgang av de 

enkelte oppdragene  

¶ Åpne oppgaver for evaluering av den enkelte elevs innsikt og forståelse for de faglige begrepene 

 

Foreldredelen inneholder 

¶ En kort beskrivelse av Cashkontroll 
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5ƛŘŀƪǘƛǎƪŜ ōŜǘǊŀƪǘƴƛƴƎŜǊ 
Cashkontroll er et tematisk materiale der elevene jobber med økonomisk forståelse.  Stoffet tar utgangspunkt i 

matematikken som elevene har eller skal tilegne seg. Materialet er tenkt til bruk i matematikkundervisningen eller i 

tverrfaglige prosjekter der matematikk er et av de bærende elementene. 

 

Materialet er delt i to deler. Den fiktive delen - Cashkontroll, som består av i alt 8 oppdrag der elevene kan jobbe i 

grupper eller individuelt, og den praktiske delen ς Skoleprosjekter, der læreren/elevene kan planlegge og gjennomføre 

virkelige prosjekter. I begge de to delene ledes elevene til å foreta en rekke valg og vurderinger begrunnet i og med 

matematikk og økonomisk forståelse.  

 

Økonomisk forståelse er i denne sammenhengen knyttet til at elevene gjennom arbeidet med temaene i økonomi og 

matematikk som du ser i tabellen på neste side, avveier, vurderer, prioriterer og argumenterer for de valg eller 

løsninger de gjør i de 8 oppdragene. I temaene finnes det situasjoner der elevene må prioritere i forhold til hva og 

hvordan de vil bruke penger. Vurderingene kan bygge på faktiske forhold der matematikken tas i bruk, eller på mer 

subjektive forhold. 
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aňƭ 
Målet med Cashkontroll er at elevene jobber med  

 

5.- 7. Klasse 

 

8. ς 10. klasse 

 

 

Økonomi 

¶ sette opp budsjett 

¶ tilby tjenester/handle 

¶ betale gjeld 

¶ prioritere/verdivurdere 

¶ forbruk 

¶ forpliktelser overfor andre 

 

 

 

Matematikk 

¶ Matematikkompetanse med hovedvekt på 

modelleringskompetanse 

¶ Bruke de fire regneartene, inklusiv bruk av 

lommeregner, regneark osv. 

¶ Regne med penger 

¶ Kjenne og bruke prosent i sammenheng med 

brøkdeler 

¶ Kjenne og bruke enkle funksjoner 

¶ Kjenne til koordinatsystemet - sammenheng 

mellom tall og grafer 

¶ Samle inn, behandle og formidle data i tabeller 

og diagrammer 

¶ Gjennomføre enkle statistiske undersøkelser 

¶ Beskrive og tolke data og informasjon i tabeller 

og diagrammer 

¶ Jobbe med økonomiske problemstillinger fra 

hverdagen og det nære samfunnslivet. 

 

 

Økonomi 

¶ vurdere økonomi 

¶ sammenligne inntjening 

¶ betale gjeld 

¶ verdivurdering 

¶ forbruk/overforbruk 

¶ sammenligne lånemuligheter 

¶ rente/investering 

¶ forpliktelser for samfunnet 

 

Matematikk 

¶ Matematikkompetanse med hovedvekt på 

modelleringskompetanse 

¶ Kjenne og bruke reelle tall 

¶ Forstå og bruke prosentbegrepet 

¶ Bruke funksjon til å beskrive sammenhenge og 

forandringer 

¶ Grafisk bestemme løsninger i ligningssystemer 

¶ Tilrettelegge og gjennomføre enkle statistiske 

undersøkelser 

¶ Lese, forstå og vurdere bruken av statistikk i 

forskjellige medier 

¶ Jobbe med problemstillinger i hverdagen i 

forbindelse med privatøkonomi og 

samfunnsøkonomi 
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LƴƴƘƻƭŘ 
Kjernen i Cashkontroll er de åtte oppdragene, fire for 5.- 7. klasse og fire for 8.- 10. klasse. 

I hvert oppdrag følger vi en person som har en økonomisk problemstilling i forbindelse med tilretteleggelse og 

avvikling av f.eks. en klassetur, møblering av et rom og innsamling til et godt formål. Underveis skal brukeren foreta 

beregninger eller forholde seg til økonomiske problemstillinger. Rekkefølgen har ingen betydning, oppdragene kan 

brukes uavhengig av hverandre innenfor aldersgruppen når de passer inn i undervisningen.  

 

De åtte oppdragene er: 

¶ Oppdrag for  5. - 7. klasse 

¶ Skolefesten (Emma) 

¶ Spillkonsollen (Anders)  

¶ Renovering av rom (Jakob) 

¶ Klasseturen (Linnea) 

 

¶ Oppdrag for  8. - 10. klasse 

¶ Veldedige formål (Vilde) 

¶ Flytte hjemmefra (Sara) 

¶ Turen til New York (Martin) 

¶ Investering og sparing (Jonas) 

 

Fra side 18 i denne veiledningen finner du en faglig/pedagogisk gjennomgang av hvert enkelt oppdrag. 

Undervisningsforløpene i oppdragene er tilrettelagt slik at elevene kan jobbe med dem uten innledning, samtale og 

diskusjon i klassen ς likevel anbefales det at læreren: 

 

¶ introduserer og diskuterer målene med det samlede oppdragsforløpet med klassen 

¶ introduserer de økonomiske og matematiske begrepene som elevene skal arbeide med i de enkelte oppdragene 

¶ samler klassen til drøfting av spesielle forhold som dukker opp i et oppdragsforløp 

¶ diskuterer og samtaler med klassen om det enkelte oppdragsforløpet etter gjennomføring. 

 

De fire oppdragene til hver målgruppe kan brukes uavhengig av hverandre ς rekkefølgen har ingen betydning. 

I hvert oppdrag inngår det 3 typer oppgaver. Avhengig av hvordan oppgaven løses blir det tildelt et antall poeng, og 

ved avslutningen av et oppdrag telles disse sammen og vises i lærerdelens evalueringsverktøy som antall poeng i 

forhold til antall mulige riktige. 
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De 3 oppgavetypene er 

¶ Enkeltstående grunnoppgaver. Elevene får en enkelt oppgave som ofte dreier seg om en vurdering av 

beløpsstørrelser 

¶ Oppgaver i adaptive forløp. Elevene får en grunnoppgave, etterfulgt av to oppgaver innenfor samme 

matematiske kontekst. Oppgavenes vanskelighetsgrad reguleres av hvordan elevene har løst de foregående 

oppgavene.  Elevene får 10 poeng for hvert riktige svar og 0 poeng for hvert svar som er feil: 

 
¶ Tidsjusterende oppgaver. Oppgavene dukker opp mellom sceneovergangene hvis eleven jobber seg gjennom 

oppdraget raskere enn den estimerte tiden. Dermed får ikke alle elever tidsjusterende oppgaver. 

¶ Åpne oppgaver som etterbehandler og setter i perspektiv det stoffet elevene har arbeidet med i oppdraget. Etter 

hvert oppdrag kan elevene individuelt løse de åpne oppgavene, de er ikke med i poengevalueringen. Oppgavene 

lastes ned fra lærerdelen og deles ut til elevene på papir eller vises på skjerm. 

 

Grunn-oppgave 

Ny oppgave  

(A)  

Ny oppgave  

(B)  

Ny oppgave  

(AA)  

Ny oppgave  

(AB)  

Ny oppgave  

(BA)  

Ny oppgave  

(BB)  

Riktig svar  

Feil svar  

Riktig svar  

Riktig svar  

Feil svar  

Feil svar  
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9ǾŀƭǳŜǊƛƴƎ 
I oppdragene er det som tidligere nevnt 3 oppgavetyper:  

¶ Grunnoppgaver 

¶ Oppgaver i adaptive forløp  

¶ Tidsjusterende oppgaver 

 

I hver av de 8 oppdragene er det bygd inn en rekke adaptive oppgaver av matematisk karakter som skal belyse elevens 

økonomiske forståelse. Adaptivt innebærer at dersom en elev løser riktig den første oppgaven, grunnoppgaven, som 

er av middels vanskelighetsgrad, får eleven en ny oppgave av høyere vanskelighetsgrad. Svarer eleven feil, får eleven 

en oppgave av lavere vanskelighetsgrad.  

 

Oppgavene er av ferdighetsmessig karakter. Man kan registrere hvorvidt oppgaven er riktig eller feil. Men ikke om en 

gitt feil skyldes manglende forståelse eller f.eks. en feil inntasting på lommeregneren.  

Hvis de adaptive oppgavene i oppdragene skal gi et første bilde av den enkelte elevs forståelse, må de løses 

individuelt.  

 

Åpne oppgaver (på papir) 

Som verktøy til å belyse elevenes grad av forståelse for det gitte faglige innholdet, finnes det her i lærerdelen en rekke 

problemorienterte åpne oppgaver som kan lastes ned, og som gir elevene mulighet til å uttrykke seg på det nivået de 

er i stand til. 

 

Alle elevene bør løse problemoppgavene. Vurderingen av elevene henger ikke sammen med valg av 

problemoppgaver, men bidrar til å gi et helhetlig bilde av elevens ferdigheter og kompetanse. Problemoppgavene skal 

på den måten synliggjøre elevens grad av forståelse og evnen til å bruke kompetansen i forhold til det faglige 

innholdet. De åpne oppgavene gir eleven mulighet til å vise om han eller hun er i stand til å lese og forstå innholdet, 

kan utlede sentral informasjon og deretter anvende relevante matematiske og økonomiske begreper i løsningen.  
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Vurdering 

Vurdering av elevens evner til å løse de åpne oppgavene kan foretas på flere måter ς her er et eksempel som er 

oversiktlig i det daglige undervisningsmiljøet. 

 

Eleven kan ha forskjellige behov for støtte for å komme i gang med 

oppgaven, fra ingen støtte til full støtte. Eleven kan velge forskjellige 

måter å løse oppgaven på. Større innsikt i stoffet betyr at eleven har 

tilegnet seg kunnskap og er i stand til å omsette det i løsningsresultatet 

fra en løsningsmåte der han eller hun prøver seg frem med forskjellige 

beløp, via tegning av grafer til oppstilling av en løsning ved hjelp av 

ligninger. 

 

Elevens løsning vil være lærerens utgangspunkt for å vurdere elevens 

forståelsesnivå og dermed tilrettelegge en undervisning som gir eleven 

en større forståelse for problemstillingen. 

 

Hvis eleven svarer feil eller mislykkes i sitt forsøk på å løse oppgaven, 

bør man forsøke å finne frem til hvilke tanker eleven har gjort seg i 

forbindelse med løsningen av oppgaven. Man kan starte med å gi 

eleven tilbakemelding om at svaret er feil, og gi ham eller henne 

mulighet til å prøve igjen. Hvis eleven fremdeles ikke lykkes, kan man 

gjenta oppgaven og komme med forslag til en begynnende løsning.  

 

Hvis dette heller ikke fører frem, kan man be eleven tenke på hvordan han løste en lignende oppgave. Hvis dette ikke 

hjelper, kan man fortelle eleven hvordan oppgaven kan løses og deretter kan eleven prøve å forklare sin forståelse av 

veiledningen. 

 

aŀƴ ƴƻǘŜǊŜǊ ƘǾƻǊ ƳŀƴƎŜ έƘƛƴǘέ ŜƭŜǾŜƴ ǘǊŜƴƎŜǊ ŦƻǊ ň ƭǄǎŜ ƻǇǇƎŀǾŜƴΣ ƻƎ ŀƴǘŀƭƭŜǘ Ƙƛƴǘ ƪŀƴ ǳǘƎƧǄǊŜ ǎƪňǊŜƴ ŦƻǊ ŜƭŜǾŜƴǎ 

evne til å jobbe med og tenke finansiell forståelse. Selv om dette i høy grad bygger på lærerens subjektive 

oppfatninger og vurderinger, er det gode holdepunkter for denne vurderingen. 

 

Et høyt tall tyder på at eleven mangler mye av forhåndskunnskapene og trenger mye støtte og veiledning ς noe som 

indikerer et lavt læringspotensial. 

 

1. Ok betyr at svaret er fremkommet 

uten hjelp eller støtte 

2. Beskjed om feil, prøvde igjen, 

deretter ok 

3. Oppgaven blir gjentatt med hint 

om svar, deretter ok 

4. Samtale om oppgave og 

problemstillingen, deretter ok 

5. Læreren gir en muntlig forklaring 

om hvordan oppgaven kan løses, 

deretter ok 

6. Læreren viser løsningen og støtter 

elevens eget forsøk 

7. Eleven løser ikke oppgaven 

uansett omfanget av støtte 
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¢ŜƪƴƛǎƪŜ ƪǊŀǾ ǘƛƭ ŘŀǘŀƳŀǎƪƛƴŜƴŜ 
Siden Cashkontroll og Skoleprosjekter foregår på datamaskiner, er det lurt å undersøke om skolen har en 

hensiktsmessig tilgang til datamaskiner som oppfyller kravene nedenfor: 

 

¶ Én datamaskin til hver gruppe (ha gjerne en ekstra ledig datamaskin for sikkerhets skyld) 

¶ Flash 9: Det er et krav at Flash 9-spiller er installert. Hvis du kan se forsiden av Cashkontroll på en datamaskin, 

har den Flash-spilleren som kreves. Ellers kan det være nødvendig å be skolens it-ansvarlige om hjelp, siden 

installasjonen kan kreve spesielle brukerrettigheter. Flash-spilleren kan lastes ned gratis fra nettet på 

www.adobe.com  

¶ Annen programvare: Microsoft Windows 98 eller nyere, Internet Explorer 6.0 med JavaScript aktivert, og (for 

lærere) Adobe Acrobat Reader 

¶ Skjermoppløsning: Minst 1024 x 768 

¶ Lydkort: Det anbefales at datamaskinene har lydkort og høyttalere/headset, siden noen sekvenser i 

Cashkontroll er med tale (teksten kan også leses på skjermen). 

¶ Internetthastighet: Minst 512 Kbit. 

 

  

http://www.adobe.com/
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[ŋǊŜǊŘŜƭŜƴ 
I lærerdelen kan du bruke videoinnledningen til å skaffe deg oversikt over hva som skjuler seg bak 

Cashkontroll og Skoleprosjekter. For å komme i gang og få tilgang til lærerverktøyene må du først registrere 

deg som lærer i Lærerdelen. 

 

1. Gå til www.cashkontroll.no og velg Informasjon til lærere og trykk på Åpne lærerdelen (GO). 

Du får tilsendt en e-post med brukernavn og passord som du skal benytte når du jobber i lærerdelen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ¢Ǌȅƪƪ Ǉň ƪƴŀǇǇŜƴ έwŜƎƛǎǘǊŜǊ ŘŜƎέ Ǉň ǾŜƴǎǘǊŜ ǎƛŘŜΦ  

  

 

http://www.cashkontroll.no/
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3. Sett inn navn, e-postadresse, skolens navn, det passordet du ønsker og, dersom det er relevant, 

postnr og skolens ID. Trykk på Registrer.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Når du har logget deg på, kan du velge om du vil arbeide med Cashkontroll eller Skoleprosjekter. 
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bŜǘǘǎǘŜŘŜǘǎ ƭŋǊŜǊǾŜǊƪǘǄȅ 

Verktøy til Cashkontroll 
 

Klasser/grupper 

Med dette verktøyet kan du opprette en klasse og gi klassen navn, nivå og hvor mange grupper du vil dele 

opp klassen i (tips: 2-3 elever ved hver datamaskin gir en god diskusjon om løsing av oppgaver. Hvis du 

ønsker at elevene skal jobbe individuelt, oppretter du en gruppe per elev). Det trengs én datamaskin til 

hver gruppe. Deretter får du opp en oversikt og gruppenes brukernavn og passord ς her kan du skrive inn 

navnene på elevene slik at du lett kan se hvem som er med i hver gruppe. Når klassen/gruppen er 

opprettet, vil den vises på oversikten over opprettede klasser og grupper. 

 

VIKTIG: For å gi gruppene tilgang til de enkelte oppdragene må du velge hvilket oppdrag den enkelte 

gruppen skal ha tilgang til. 

 

Evaluering 

Her kan du danne deg oversikt over hvordan elevene klarer seg i oppdragene. For hver scene i et oppdrag 

vil du kunne se hvor mange poeng elevene har fått i forhold til det mulige antall poeng. Det er mulig å se 

poeng både på gruppe- og klassenivå. Siden oppdateres løpende etter hvert som elevene jobber med 

oppdragene. 

 

Drøftingsverktøy 

Med drøftingsverktøyet kan du hente opp klassespørsmål til diskusjon på en storskjerm, projektor eller 

lignende. Spørsmålene er delt inn etter hvert oppdrag, og du kan dermed bruke verktøyet både etter de 

enkelte oppdragene eller til en samlet diskusjon etter at elevene har gjennomført alle oppdragene. 

Spørsmålene finner du under veiledningen til hvert oppdrag i denne lærerveiledningen. 

 

Oppgaver 

Når man jobber med oppdragene i grupper kan det være vanskelig å danne seg et inntrykk av den enkelte 

elevs forståelse av stoffet og tilegnede ferdigheter. Oppgavene kan løses individuelt og stiller krav til den 

enkelte elevs argumentasjon, ferdigheter og metodiske evner. I lærerdelen under Oppgaver kan du laste 

ned oppgavesett til henholdsvis 5. - 7. klasse og 8. - 10. klasse.  
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Du må være innlogget for å benytte lærerverktøyene. 

 

1.  Login 

Når du har logget deg på, kan du velge om du vil arbeide med Cashkontroll eller Skoleprosjekter. 

Velg Cashkontroll.  

 

2.  Opprett  klasse 

¦ƴŘŜǊ άƻǇǇǊŜǘǘ ƴȅ ƪƭŀǎǎŜέ  ǊŜƎƛǎǘǊŜǊŜǊ Řǳ ƪƭŀǎǎŜǊΦ {ƪǊƛǾ ƛƴƴ ƪƭŀǎǎŜƴǎ ƴŀǾƴ ƻƎ ǾŜƭƎ ƴƛǾň ƻƎ ŀƴǘŀƭƭ 

grupper (kan endres senere). Hver gruppe må ha egen PC. Det anbefales at det er 2 elever i hver 

gruppe. Det genereres automatisk en gruppe for deg som lærer slik at du kan teste oppdragene.  
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3.  Opprett grupper 

Du gir hver gruppe et navn. Du kan også skrive inn elevenes navn slik at du på en enkel måte får 

oversikt over hvem som er i hvilken gruppe. Brukernavn og passord blir automatisk generert for 

ƘǾŜǊ ƎǊǳǇǇŜΣ ŘƛǎǎŜ ƪŀƴ Řǳ ŜƴŘǊŜΦ ¦ƴŘŜǊ έDǊǳǇǇŜƴǎ ƻǇǇŘǊŀƎέ må du gi gruppene tilgang til det 

oppdraget du ønsker at de skal jobbe med.  Husk å lagre! Når du har opprettet gruppene, kan du skrive 

ut en liste med grupper, brukernavn og passord og gi hver gruppe en lapp med sitt brukernavn og passord.  

 

4.  Løse oppdrag 

Gå til  www.cashkontroll.no og velg nivå. Velg et oppdrag og logg inn med brukernavn og passord 

fra gruppeoppsettet i lærerdelen (se over). Hvis elevene ikke kommer inn, sjekk at du har gitt dem 

tilgang på det oppdraget du ønsker de skal jobbe med. Vi anbefaler at også lærer løser oppdraget. 

  

 








































